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GOZDEN GEGIRME TARIHI

ONCELIKLI ILETISIM HEDEFI

GUGLU YONLER VE ILGI ALANLARI

KULLANIM VE TELIF NOTU

Bu materyal egitim ve dil destekleme amaciyla hazirlanmistir; tani koymaz ve bireysellestiriimis uzman
degerlendirmesinin yerini tutmaz. Goérseller bu ¢alisma icin yapay zeka yardimiyla 6zglin olarak tretilmistir.
Cocuklarin ad, fotograf ve performans kayitlarini paylasirken gizlilik kurallarina uyunuz. Baskida kartlar
keserek kullanabilir; dijital kullanimda sayfalari biyutebilirsiniz.
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Materyalin Hizli Haritasi

’ Seg¢ Model ol

Cocugun bagimsiz soyleyebildigi en uzun Gorseli gosterin, eylemi dogal vurgu ile sdyleyin
dizeyden bir basamak kolay 6 eylem segin. ve gunlik cimleyi modelleyin.

a Bekle 0 Geniglet

En az 5 saniye bekleyin. Bakis, isaret, sesletim, Cocugun yanitini bir adim ileri tagiyin: “ig” ->
s6zclk ve climlenin timind iletisim kabul edin. “Cocuk st igti.”
Genelle Kaydet
Ayni eylemi evde, okulda ve gercek nesnelerle Bagimsiz, ipucuyla veya hentz yok bigiminde
farkh kisilerle kullanin. kisa veri alin; bir sonraki segimi buna gére
yapin.
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MATERYAL NEDIR?

Genel Bilgiler

Yaklagim

Eylem sézcikleri somut gorseller, dogal cimleler,
ritmik heceleme, yapilandiriimis alistirma ve gunlik
yasam genellemesiyle birlikte sunulur. Tek bir dogru
uygulama yerine ¢ocugun iletisim profiline gore
esnek bir 6gretim yolu onerilir.

Neden eylemler?

Eylemler, bir cimlenin merkezinde yer alir: kim, ne
yapti, neyi, nerede ve ne zaman sorularini baglar.
Gorsel eylem kartlari yalnizca adlandirmayi degil,
0zne-eylem iligkisini, cimle kurmayi, zamani ve olay
sirasini desteklemek icin kullanilabilir.

Hece dlgutu

Siniflama, kartin tstiinde yazan eylem gévdesinin
Tlrkce sOylenisine gore yapiimistir. Hece kutulari
telaffuzu gorundr kilar. Birlesik eylemler
kullaniimamis; dort heceli bolimde okul ve gunlik
yasamda karsilasilabilen daha gelismis s6zcuklere
yer verilmistir.

Kanita dayali bag

MEB programlarinda glinlik yasamda karsilasilan
anlamli sézciklerin ¢oklu duyusal ¢aligiimasi ve
sozcuk-gorsel eslestirme vurgulanir. ASHA ise
hedeflerin dogal baglamlara taginmasini,
modelleme-genisletmeyi ve bakimveren ig birligini
Onerir. Bkz. kaynakga 1-5.
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NEDEN BU DUZEN?

Tasarim llkeleri

2 x 3 kart mantigi

Bir sayfada alti hedef, taramayi kolaylastiran

® dengeli bir gorsel alan saglar.
Kartlar bagimsiz kesilebilir; ancak 6zgun renk,

o baslik ve cumle seritleriyle yeni bir sistem

olusturur.
Ayni alti hedef hem toplu kargilastirmada hem

® bireysel 6gretim sayfasinda tekrar gorulir.

Dilsel dogallik

Her cimlede 6zne ve gekimli eylem bulunur.
Cumleler ev, okul, oyun, 6z bakim ve toplum

ortamlarina dagihr.
Sozcik, tek basina emir gdvdesi olarak; cimlede

® dogal ge¢gmis zaman bigimiyle sunulur.

Gorsel agikhik

Her gorselde tek baskin eylem vardir.
Nesne, el hareketi ve yiiz yonelimi eylemi

destekler.
Sahneler ¢ocuk dostu, guvenli, kapsayici ve ginlik

yasamla iliskilidir.

Basamakli destek

Once gérsel fark etme, sonra anlama, adlandirma,

climle ve genelleme.
Ipucu miktari performansa gore azaltilir.
Basari yalnizca konusma ile sinirli degildir; bakis,

isaret, AAC ve jest de iletisimdir.
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EYLEM MERDIVENI

Egitim ortamlari

Okul 6ncesi ve ilkokul siniflari, bireysel destek
odalari, dil-konusma calismalari, ev programlari ve
kiiclk grup etkinlikleri. Materyal yasa gére degil
performans dizeyine gore secilmelidir.

Kapsama giren beceriler

Eylemi tanima ve adlandirma; hece farkindaligi;
0zne-eylem-nesne baglari; soru yanitlama; ¢cekimli
eylem; olumsuzluk; olay sirasi; anlati; ev-okul-toplum
genellemesi; 6z izleme.

Hedef Kullanicilar ve Kapsam

Ogrenen profilleri

Yeni Turkge 6grenenler, s6zcik dagarcigini
gelistiren ¢ocuklar, alici-ifade edici dil destegine
gereksinim duyanlar, okuma yazmaya hazirlananlar
ve gorsel destekten yararlanan farkli iletisim profilleri.

Kapsam disi

Bu calisma standardize test, tani araci, tek basina
terapi protokoli veya gelisim normu degildir.
Artikilasyon hedefleri, motor konusma planlamasi ve
Ozel klinik gereksinimler icin uzman degerlendirmesi
gerekir.
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Genel Amaclar

Anlama ifade
Gorselden eylemi fark etme ve secenekler Eylemi jest, isaret, AAC, sesletim veya sézcukle
arasindan bulma. ifade etme.
Gunlik yonergelerde hedef eylemi ayirt etme. Tek sozcukten dogal iki-U¢ s6zcukll yapilara
Eylemle iligkili nesne, kisi ve ortami baglama. ilerleme.
Kim-ne yapti ve 6zne-eylem-nesne cimleleri
kurma.
Ustdil ve okuryazarhk Katilim
Heceleri dinleme, vurusla ayirma ve kutularla Ev, okul ve toplum rutinlerinde islevsel iletisimi
esleme. artirma.
Yazil s6zclgi gorselle eslestirme. Farkli kisilerle iletisim baslatma ve sirdirme.
Eylem koku ile ¢gekimli bigimi fark etme. Cocugun segim, istek ve yorumlarini destekleme.
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GOZLENEBILIR CIKTILAR

Ogrenme Hedefleri

Baslangi¢ diizeyi Gelisen diizey

6 kart icinde soylenen eylemi gosterir. Hedef eylemi bagimsiz adlandirir.

@ VYetiskin modelini jestle veya sesletimle taklit eder. ® Hece sayisini vurusla gésterir.
@ Bir eylemi dogru nesneyle esler. ® Kim ne yapti? sorusuna iki veya daha ¢ok sdzciikle
® o yanit verir.
lleri diizey Genelleme 6lgiitii
Eylemi farkl zaman veya kisiyle ¢cekimler. Hedefi en az iki ortam ve iki kisiyle kullanir.
® Ayni gérsel igin neden, nerede, ne zaman @ Kart olmadan gergek etkinlikte hedef eylemi ifade
® sorularini yanitlar. ® cder.
Iki-dort eylemi olay sirasina koyup kisa 6yku kurar. Yeni bir gérselde veya benzer durumda 6grendigi
o ® eylemi tanir.
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DIL BILESENLERI

Hedef Beceriler

G
Sozciik bilgisi Ses bilgisel farkindalhk
Eylemin anlami, yakin ve kargit eylemler, Hece sayisi, ritmik vurus, ilk/son heceyi fark etme,
eylem-nesne iligkileri, kategori baglari ve ginlik hece ekleyip ¢ikarma. Bu galismalar konusma sesi
kullanim gesitliligi. Uretiminden ayri olarak dinleme ve farkindalik amaci
tasir.
Bicimbirim ve s6zdizimi Pragmatik ve anlati
Eylem govdesi, gegmis/simdiki/gelecek zaman, kisi Sira alma, istek-yorum, agiklama, tahmin,
ekleri, olumsuzluk, soru bigimleri ve ciimle 6geleri. sebep-sonug, olay dizisi, dinleyiciye yeterli bilgi

verme ve onarim stratejileri.
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EYLEM MERDIVENI

Kullanim Yonergesi

1. Baslangig¢ belirle

Cocuga farkl diizeylerden 6-8 kart gosterin. Anlama,

adlandirma ve cimle kurma tepkilerini baski

olusturmadan goézleyin. Yaklasik ytzde 70-80 basari

gOsterdigi dizeyden baslayin.

3. Ogretim dongiisiinii kullan

Bak-model-bekle-genislet-oyna-genelle-kaydet
sirasini izleyin. Cocuk dogru yanit vermese de
modeli surduriin; uzun sorgulama yerine anlamli
tekrar saglayin.

2. Kigclik hedef se¢

Bir oturumda 4-6 yeni eylem yeterlidir. Cocugun
yasaminda islevsel olanlari 6nceleyin. Benzer
gorinen veya ses olarak karisan hedefleri
baslangicta ayni kimeye koymayin.

4. Basariyi ¢ogalt

Kisa ve olumlu oturumlari tercih edin. Yorgunluk,
kacinma veya duyusal zorlanma oldugunda ara
verin. Gunluk rutinlerde kendiliginden kullanimi
yapilandiriimig masa bagarisindan daha degerli
kabul edin.
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7 ADIMLI RUTIN

Ogretim Donglisii

Bak

Karti géz hizasina yakin sunun. “Bu resimde neler
oluyor?” gibi agik bir baslangi¢ yapin.

Bekle

En az bes saniye bekleyin. Cocugun bakigini,
isaretini, jestini, AAC sec¢imini veya s6zini gozleyin.

Oyna

Eylemi oyuncak, canlandirma, esleme veya kuguk rol
oyunu iginde tekrar edin.

Model

Eylemi bir kez tek basina, bir kez dogal climlede
soyleyin: “ic. Cocuk siit icti.”

Geniglet

Yaniti bir basamak buyitin. Cocuk “i¢” derse “Cocuk
sUt igti.”; climle kurarsa “Cocuk kahvaltida st igti.”
deyin.

Genelle

Ayni s6zcugu gun icinde gergek nesne ve farkl
kisilerle en az iki kez dogal bicimde kullanin.

Kural: Ayni hedefi cok kez sinamak yerine ¢cok kez anlamli bicimde modelleyin.

EYLEM MERDIVENI

odyogram.com - terapétik dijital materyaller serisi 14 ] 222



Ipucu Hiyerarsisi

0 - Bagimsiz

Sadece karti veya dogal durumu sunun. Agik uclu
soru sorun ve bekleyin.

2 - Segenek

iki anlamh segenek verin: “igiyor mu, yikiyor mu?”
Dogru segenegin yerini degistirin.

4 - Tam model

Hedef s6zcigu ve cumleyi sodyleyin. Taklit istemek
zorunlu degildir; gcocugun anlamli katilimini kabul
edin.

1 - Dolayli ipucu

“Burada ne oluyor?” deyin; ortami veya ilgili nesneyi
isaret edin.

3 -ilk hece / jest

ik heceyi sdyleyin, eylemi canlandirin veya AAC
sayfasinda ilgili bolgeyi gosterin.

ipucunu azalt

iki basarili denemeden sonra bir alt ipucu diizeyine
déndn. Hata sonrasi hemen daha ¢ok yardim verin;
utandirma veya tekrar baskisindan kaginin.

Kayit kodu: B = bagimsiz, D = dolayli, S = segenek, H = hecel/jest, M = model, Y = yanit yok.
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10-20 DAKIKALIK ORNEK

Oturum Planlama

Isinma - 2 dk Yeni hedef - 5 dk

Cocugun sectigi iki kolay kartla baslayin. Bildigi iki yeni eylemi modelleyin. Gérseli, sdzciigi, hece

eylemleri hizli basari olarak kullanin. vurusunu ve cumleyi bir arada sunun.

Oyun - 5 dk Ciimle - 3 dk

Nesneyle yap, taklit et, pandomim, dogru resmi bul Kim ne yapti? Neyi? Nerede? sorularindan yalnizca

veya esini se¢ etkinliklerinden birini uygulayin. performansa uygun olanlari sorun.

Genelleme - 2 dk Kayit - 1 dk

Gergek bir rutin segin: kitabi rafa koy, suyu doldur, En fazla alti hedef i¢in ipucu kodu ve kisa gézlem

pencereyi ag gibi. yazin; sonraki oturumda iki hedefi koruyup ikisini
degistirin.
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VERIYE DAYALI KARAR

Kayit ve Degerlendirme

Baslangi¢ verisi Deneme kaydi

Kartlari 6gretmeden 6nce anlama, adlandirma ve Her hedefte yalnizca ilk tepkiyi kodlayin. Ardindan
cimle duzeyini ayri ayri gozleyin. Tek oturumluk o6gretim yapabilirsiniz. Cok sayida art arda sinama
sonucu kesin beceri olarak yorumlamayin. yerine oturum igine dagilmis dogal firsatlar kullanin.
ilerleme karan Nitel gozlem

Bir hedef iki farkli oturumda ve en az yiizde 80 Hiz, kendiligindenlik, farkli kisiyle kullanim, onarim
bagimsizlikla kullaniliyorsa genelleme asamasina girisimi, AAC erisimi ve gocugun keyfi gibi sayisal
tasiyin. Zorlaniyorsa heceyi degil anlami, gorseli olmayan gdstergeleri de not edin.

veya cumle yukunu kolaylastirin.
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HER COCUK ICIN ERISILEBILIR

Uyarlama, Guvenlik ve Etik

G
iletisim bigimi Duyusal ve dikkat
Konusma, isaret, jest, bakisla secim, resim Sayfadaki kart sayisini 6'dan 2'ye indirin, 6rtme
degis-tokusu ve AAC esdeger yanit yollaridir. Cihazi kagidi kullanin, hareket molasi verin, parlakligi
veya iletisim panosunu gocuktan uzaklastirmayin. azaltin ve oturumu ¢ocugun hazir oldugu zaman

yapin.

Kulttirel uygunluk Guvenlik ve mahremiyet
Cumlelerdeki kigiler, rutinler ve nesneleri aile Kesici arag, sicak yuzey, trafik, dijital cihaz ve evcil
yasamina gore degistirin. Birden ¢ok dil kullanan hayvan sahnelerini yetiskin gézetimiyle iliskilendirin.
cocukta tim diller kaynak kabul edilir; dil farkini ilerleme kayitlarini agik riza olmadan paylasmayin.

bozukluk olarak yorumlamayin.

Cocuk rahatsizlik, kaginma veya yorgunluk gosterirse etkinligi durdurun; iletisime katilmama hakkina saygi duyun.
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HECE DUZEYi

TEK HECELI EYLEMLER

24 eylem - 4 kart sayfasi - 24 bireysel ¢alisma - 6 pekistirme

BU BOLUMDE

® Gorselden anlama
L Eylemi adlandirma
® Hece vurusu

o Dogal ciimle

o Soru-cevap

[ Genelleme
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TEK HECELI EYLEMLER

1. Duzey Rehberi

EYLEM MERDIVENI

Sunum

Once alti kartlik sayfayi kullanin. Hedefleri
karistirmadan énce ayni satirdaki iki eylemi
karsilastirin. 1 heceli sézcukleri dogal hizda
sOyleyin; gereksiz bicimde hecelere ayirarak
konusmay! bozmayin.

Cumle galismasi

Karttaki cimleyi modelleyin. Ardindan 6zneyi,
nesneyi veya yeri degistirerek iki yeni dogal
cumle kurun. Cocuk yalnizca eylemi soylliyorsa
yanitini kabul edip genisletin.

Hece caligmasi

Sozcugu bir kez bitlin, sonra her hece igin bir
vurusla soyleyin. Kutulari parmakla izleyin. Son
olarak s6zcugu yeniden butin sdyleyin: battn -
parcgalar - battn.

ilerleme 6lgiitii

Alti hedefin en az besinde gorselden anlama ve
dordiinde bagimsiz ifade iki oturumda gozlenirse
bir sonraki diizeyden iki hedef ekleyin. Eski
diizeyi tamamen birakmayin.

odyogram.com - terapétik dijital materyaller serisi
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2 SUTUN X 3 KART

Tek Heceli Eylemler - Kartlar 1

Ac

Cocuk pencereyi actl.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

/

-

At

Cocuk topu sepete
atti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

Bas

Cocuk diigmeye basti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

)

EYLEM MERDIVENI
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Al

Cocuk masadan
kalemi ald1.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

J

Bak

Cocuk gokyuziine
bakti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

J

Cocuk okul servisine
bindi.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_
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2 SUTUN X 3 KART

Tek Heceli Eylemler - Kartlar 2

Cek

Cocuk perdeyi gekti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

-

\_

Dok

Cocuk suyu bardaga
doktd.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

Cik

Cocuk merdivenleri
crktr.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

-

Gel

Baba eve erken geldi.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

J

-

J

Dur

Cocuk kirmizi 1gikta
durdu.

EYLEM MERDIVENI
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-

J

Ogrenci sessizce
sinifa girdi.

- J

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_
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2 SUTUN X 3 KART

Tek Heceli Eylemler - Kartlar 3

Giy

Cocuk yagmurlugunu
giydi.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

/

Cocuk kahvaltida sut
icti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

Kes

Ogretmen kagid
makasla kesti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

)
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Gor

Cocuk parkta bir kedi
gordu.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

J

Cocuk kapiyi yavasca
itti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

J

Kos

Cocuklar bahgede
kostu.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_
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2 SUTUN X 3 KART

Tek Heceli Eylemler - Kartlar 4

Koy

Cocuk kitabi rafa
koydu.

.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

/

-

Sil

Cocuk 1slanan masay!
sildi.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

Yap

Cocuk bloklarla bir
kule yapti.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

)
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Op

Cocuk annesini
yanagindan 6ptu.

\~

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

J

Tut

Cocuklar birbirlerinin
elini tuttu.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_

J

Ye

Cocuk 6gle
yemeginde makarna
yedi.

Sor: Kim ne yapti? | Nerede? | Sonra ne olabilir?

\_
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TEK HECELI EYLEMLER - 01/24

BIREYSEL GALISMA

— EYLEM

1 HECE

Ac

SOYLE - VUR - BIRLESTIR

Once biitiin soyle, sonra hecele, yeniden
blitiin soéyle.

GUNLUK CUMLE

Cocuk pencereyi agti.

1. GOSTER

“A¢” eylemini goster. Sonra resimdeki kisiyi isaret et.

3. CUMLEYi BOYUT

Kim yapti? Neyi / kime? Nerede? Sorulardan uygun
olaniyla yeni cimle kur.

iLK TEPKI

Os Oob Os

EYLEM MERDIVENI
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2. SOYLE

Eylemi sdyle veya iletisim sisteminde seg: Ag

4. CANLANDIR

Eylemi glivenli bigcimde canlandir, oyuncakla yap veya
glnlik rutinde gergek bir firsat bul.

Tarih: / /

Osw Om Oy
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